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1. Lösen Sie das Gleichungssystem 

            3x1 + 4x2 + 6x3 =  -5 
2x1 -  3x2 -  4x3 =   2  
  x1 + 2x2  - 4x3  =  22 

 

2.  Bestimmen Sie das Produkt AB  
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3. Lösen Sie das Gleichungssystem mit der Cramerschen Regel 

             3x1 -  2x2  +   x3 =   6 
-5x1 + 4x2  -    x3 = -3  
 4x1 -10x2   + 4x3 =   1 

 
4. Gegeben ist das Gleichungssystem 
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a) Lösen Sie das Gleichungssystem mit Hife des Gauss-Algorithmus 
b) Bestimmen Sie die Determinante der koeffizientenmatrix A 
c) Schreiben Sie ein Programm zur Lösung eines 3x3-LGS mittels Gauss-Algorithmus 

 
 

Lösung: 
 
1. ( 0; 4; -3,5) 
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3.  ( 2; 3,5; 7) 
 
4. (2; -2; 3) (6; -2; 4)   det A = 12  
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