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A 
 
1. a) Lösen Sie das Gleichungssystem mit der Cramerschen Regel

             3x1 -  2x2  +   x3 =   6 
-5x1 + 4x2  -    x3 = -3 (4) 
 4x1 -10x2   + 4x3 =   1 

 
    b) Berechnen Sie die inverse Matrix zu 
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    c) bestimmen Sie das Produkt  (2) 
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2. Welche Lage haben die Geraden g durch die Punkte  A(0/2/3), B(1/-1/1) und h durch  
    C (3/5/7) und D (5/6/4) zueinander ? Geben Sie ggf. Abstand oder Schnittpunkt an (4) 
     

3. Berechnen Sie:  
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4. Bestimmen Sie die Lösung(en) der Gleichung:        (4) 822 =− xx ee
 
5. Bilden Sie die erste und zweite Ableitung von   (3) x
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6.  P(u/v) sei ein beliebiger Punkt auf der Kurve          (5) 

 2
2
1 2 +−= xy mit  [ ]2;2−∈x

 Für welchen Punkt P0 ist der Flächeninhalt des Dreiecks  
 ABP0 am größten? Wie groß ist der maximale  
 Flächeninhalt? 
 
 
 

7. Untersuchen Sie die Funktion  53
)( 5

43 xxf x −=  (8) 

 
 

8. Welche Fläche schließt  1
5
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)( +−= xxf x   mit der X-Achse ein? (5) 



 
 

A        Lösungen: 
 
1. a)    ( 2; 3,5; 7) 
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3. iiz 36,348,7
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4. ln(4)=1,39   [ln(-2) keine Lösung] 
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7.  
 
 
 
 
 
 
 
8. biquadratische Gl. 5;1;1;50 −−=x        sym. zu Y-Achse  
     A=0,64+1,28+0,64=2,56 


